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Dobor nadzorcy modelil

Dobor modelu do zadania

Dobor bazy wektorowej

Sprawdzenie plikow pod katem poprawnosci

Podziat uprawnien dla poszczegolnych
grup pracownikow

tgczenie bhaz wektorowych z grafaml wiedzy

Wiedza nt. licencjli narzedzli 1 praw autorskich

Wiedza nt. ograniczen wersiji darmowych
1 danych wykorzystanych do trenowanila

Technlkl uczenila

Pojecle tokena jako fragmentu stowa

taaftt.com

ZnajomoSc doboru narzedzi AI

Kryteria wyboru

Znajomosc budowy modeli AI

ZnajomoSc parametrow modelu (np. gtebokosc,
temperatura, top_p, top_k)

Instalacja modell lokalalnych

lLangfuse.com

Umiejetnosci AI —

Umiejetnosc doboru modelu do

zadanila

Przygotowanle danych jako bazy
wiedzy RAG

Technlikl sterowanila

Zatruwanlie promptu

Jallbreakilng

Dobor modelu

Praca z modelami LRM

Halucynacje modelu Zagrozenia zwigzane z AI

Technlikl deepfake

Atakl hackerskle oparte na AI

Izolowanie srodowisk

Walidacja promptow i odpowiedzi

Separacja danych baz wledzy dla RAG

Obrona modell AI

Al.SEKURAK.PL

1

Pozycjonowanle stron

F

ZnajomosSc automatyzacji

|

AL.SEKURAK.PL

Struktura promptu (instrukcja, kontekst, dane, odpowiedz)

17 technik promptowania

/najomosc AEOQO/GEO

Formaty odpowledzl pod AI
Dane strukturalne
Cytowalnosc

Model EEAT Przyktady asystentow online

Prompt oparty na rolli 1 konkretnym

Budowa asystentow AI : N :
zadaniu (specjalizacija)

Zrodta wiedzy i cytowania
Typy agentow wedtug zadania (pojedynczy, wiele, swarm, narzedzie)
Pamiec 1 narzedzia agentowe

Bezpieczenstwo agentow (polityki, antyprompty)

Agenty AI ' Znajomosc wzorcow projektowych (Human-in-the-Loop)
LangGraph
Narzedzlia agentowe CrewAl
AutoGen

Nowe sposoby programowania bez wiedzy inzynieryijnej
manus.im
Przyktady builderow AI online vO.dev
lovable.dev
Znajomosc narzedzi automatyzaciji

Znajomosc protokotu MCP do integracji z zewnetrznymi aplikacjami
(np. Google Gmail, Calendar)

Zastosowanie podejscia Human-in-the-Loop




